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Verbiicheln & Ahlers

1 Beispiele aktueller Musik-Apps

Virtual DJ
Synthesia

Drumbit
Beatmaker
Groovepad
Beatstars

Anytune

Chrome Music Lab
JamStudio
GarageBand
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2 Qualitdtsmerkmale von Musik-Apps

Kategorie Qualititsmerkmal
Mediathek ¢ Verwendbarkeit der eigenen Mediathek
¢ grofle und differente Musikauswahl innerhalb der Appli-
kation
Einsatzmoglichkeit im e {iber verschiedene Unterrichtsphasen hinaus einsetzbar
Klassenmusizierunter- ¢ Reichtum an Funktionen fiir den Klassenmusizierunter-
richt richt
Produkte e Moglichkeit des Imports und Exports von Produkten

¢ gute Prisentationsmoglichkeit innerhalb der Applikation
¢ hochwertige Produkte

Prozess e Freiheit im Prozess
¢ Forderung der Kreativitit

Soundqualitit ¢ gute Soundqualitit
¢ Anschlussmoglichkeit
Visualisierung e zusitzliche Visualisierung zur besseren Veranschauli-
chung
Kollaboration ¢ Moglichkeiten der Verkniipfung verschiedener Devices
Motivation ¢ Elemente der Gamification
Zugriff ¢ webbasiert (Internetzugang notig)

¢ Installation
¢ systemunabhéngige Software
Kosten ¢ kostenfreie Version
e kostenlose Lizenzen der Pro-Version fiir Bildungsein-
richtungen
¢ Schullizenzen
Bedienung ¢ intuitive Bedienoberflache
Hilfestellung e gute Einflihrung in die Arbeit mit der App
¢ leichte Zuginglichkeit zu Hilfestellungen bei der Arbeit
mit der Applikation
e Tutorials
¢ unabhingige Erklarvideos (bspw. auf YouTube)
¢ cute Kontaktmdglichkeit der Entwickler*innen
Hohe Komplexitiit e professionelle Software
¢ Forderung der Schiiler*innen
Geringe Komplexitit ¢ wenig musikalische Moglichkeiten
¢ leichter Zugang
e schnelle Ergebnisse
Didaktik ¢ Applikation mit eigenem didaktischem Ziel
Lizenzbestimmungen ¢ keine Anmeldung nétig
¢ nur notwendige Freigaben erforderlich
¢ Schutz der Daten

Hardware * benotigt keine weitere Hardware (Interface, Verstirker etc.)

Sprache e deutschsprachig
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3 Verzeichnis der Kriterienkataloge
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3 Verzeichnis der Texte zur App-Musik
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