
 

© Die Autor*innen 2022. Dieser Artikel ist freigegeben unter der Creative-Com-
mons-Lizenz Namensnennung, Weitergabe unter gleichen Bedingungen, Version 
4.0 International (CC BY-SA 4.0). 
URL: https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/de/legalcode 

Zum Nacherfinden. Materialien zur Vermittlung musikpädagogischer Inhalte 

Online-Supplement 

Qualitätsmerkmale musikbezogener 
Applikationen für das Klassenmusizieren 

Ein Seminarbaustein für die universitäre Lehrkräftebildung 

Online-Supplement 2: 

Materialien des Seminarbausteins 

Esther-Marie Verbücheln1* & Michael Ahlers1 

1 Leuphana Universität Lüneburg 
* Kontakt: Leuphana Universität Lüneburg, 

Zukunftszentrum Lehrkräftebildung (ZZL), 

Universitätsallee 1, 21335 Lüneburg, 

esther.verbuecheln@uni.leuphana.de 

Zitationshinweis: 

Verbücheln, E.-M., & Ahlers, M. (2022). Qualitätsmerkmale musikbezogener Applikationen für das Klas-

senmusizieren. Ein Seminarbaustein für die universitäre Lehrkräftebildung [Online-Supplement 2: Mate-

rialien des Seminarbausteins]. DiMawe – Die Materialwerkstatt, 4 (2), 103–112. https://doi.org/10.11576/ 

dimawe-4907 

 

Online verfügbar: 24.01.2022 

 

ISSN: 2629–5598 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/de/legalcode
mailto:esther.verbuecheln@uni.leuphana.de
https://doi.org/10.11576/dimawe-4907
https://doi.org/10.11576/dimawe-4907


Verbücheln & Ahlers  

Online-Supplement 2 2 

1 Beispiele aktueller Musik-Apps 

 Virtual DJ 

 Synthesia 

 Drumbit 

 Beatmaker 

 Groovepad 

 Beatstars 

 Anytune 

 Chrome Music Lab 

 JamStudio 

 GarageBand  
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2 Qualitätsmerkmale von Musik-Apps 

Kategorie Qualitätsmerkmal 

Mediathek • Verwendbarkeit der eigenen Mediathek 

• große und differente Musikauswahl innerhalb der Appli-

kation 

Einsatzmöglichkeit im 

Klassenmusizierunter-

richt 

• über verschiedene Unterrichtsphasen hinaus einsetzbar 

• Reichtum an Funktionen für den Klassenmusizierunter-

richt 

Produkte • Möglichkeit des Imports und Exports von Produkten 

• gute Präsentationsmöglichkeit innerhalb der Applikation 

• hochwertige Produkte 

Prozess • Freiheit im Prozess 

• Förderung der Kreativität 

Soundqualität • gute Soundqualität 

• Anschlussmöglichkeit 

Visualisierung • zusätzliche Visualisierung zur besseren Veranschauli-

chung 

Kollaboration • Möglichkeiten der Verknüpfung verschiedener Devices 

Motivation • Elemente der Gamification 

Zugriff • webbasiert (Internetzugang nötig) 

• Installation 

• systemunabhängige Software 

Kosten • kostenfreie Version 

• kostenlose Lizenzen der Pro-Version für Bildungsein-

richtungen 

• Schullizenzen 

Bedienung • intuitive Bedienoberfläche 

Hilfestellung • gute Einführung in die Arbeit mit der App 

• leichte Zugänglichkeit zu Hilfestellungen bei der Arbeit 

mit der Applikation 

• Tutorials 

• unabhängige Erklärvideos (bspw. auf YouTube) 

• gute Kontaktmöglichkeit der Entwickler*innen 

Hohe Komplexität • professionelle Software 

• Förderung der Schüler*innen 

Geringe Komplexität • wenig musikalische Möglichkeiten 

• leichter Zugang 

• schnelle Ergebnisse 

Didaktik • Applikation mit eigenem didaktischem Ziel 

Lizenzbestimmungen • keine Anmeldung nötig 

• nur notwendige Freigaben erforderlich 

• Schutz der Daten 

Hardware • benötigt keine weitere Hardware (Interface, Verstärker etc.) 

Sprache • deutschsprachig 
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