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1 Lehrkommentar – Einführung Musik-Apps 

Phase Zeit Geplantes Seminargeschehen und Kommentare Arbeitsauftrag Materialien/Links Sozialform 

Einstiegsphase  5 Min. Begrüßung und Vorstellung des Seminarablaufs.   Plenum 

Vorwissens- 

aktivierung/ 

Hinführung 

25 Min. Gegenseitiges Vorstellen bereits bekannter Musik-

Apps. 

(Alternative: Wenn keine Vorkenntnisse/Erfahrun-

gen vorliegen, werden iPads des ZZL bereitgestellt, 

auf denen bereits einige Apps vorinstalliert sind 

und ausprobiert werden können.) 

Sammelt in der Tabelle Merkmale  

Musik-Apps Euch bereits bekannte 

Apps. Falls Ihr keine Musik-Apps nutzt 

oder kennt, schaut Euch die untenste-

hende Liste für Tipps an und probiert 

einige Apps aus. 

Wo liegt der Schwerpunkt der App? 

Eigene Endgeräte  

(= „bring your own 

device“) für Musik-

Apps bzw. iPad(s) 

des ZZL 

Tipp: Musik-Apps 

Merkmale Musik-

Apps 

Partner*in-

nenarbeit 

Zwischen- 

sicherung 

5 Min. Gemeinsamer Blick in die Tabelle, um diese kurz 

zu diskutieren, nach Schwerpunkten zu sortieren 

und zur weiteren Nutzung vorzubereiten. 

 Merkmale Musik-

Apps 

Plenum 

Erarbeitungs- 

phase 

20 Min. Die Studierenden musizieren einen Popsong und 

verwenden dazu Musik-Apps. 

Erarbeitet in Kleingruppen eine freie 

Interpretation der Hook-Line des Songs 

Popcorn (Hot Butter) und bezieht 

selbstgewählte Musik-Apps ein. Bei 

Bedarf könnt Ihr Euch am Leadsheet 

orientieren. Welche Vor- und Nachteile 

haben die Musik-Apps für den Klas-

senmusizierunterricht? 

Link zum Hörbeispiel 

und Leadsheet Pop-

corn 

Gruppenarbeit 

  

http://mywiki.leuphana.de/display/SK/Merkmale+Musik-Apps
http://mywiki.leuphana.de/display/SK/Merkmale+Musik-Apps
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Reflexion 15 Min. Vorstellung der Ergebnisse. 

Sammlung von Vor- und Nachteilen der Apps und 

Ideensammlung sowie Identifikation von Einsatz-

möglichkeiten beim Klassenmusizieren unter Ein-

bezug des Kerncurriculums. 

Beurteilt und bewertet das Erlebte. 

Welche Vor- und Nachteile haben die 

Musik-Apps für den Klassenmusizier-

unterricht und welche Einsatzmöglich-

keiten gibt es? 

Lautsprecher & Ka-

bel, ggf. Mischpult 

Merkmale Musik-

Apps um Einsatzmög-

lichkeiten beim Klas-

senmusizieren ergän-

zen 

Plenum 

Sicherung 15 Min. Erste Analyse möglicher Qualitätsmerkmale der 

Musik-Apps. 

Kommentar: Die erstellte Tabelle wird klassifiziert, 

evaluiert und die induktiv entwickelten Qualitäts-

merkmale werden markiert und in die Mind-Map 

Qualitätskriterien Musik-Apps für das Klassen- 

musizieren übertragen. 

Der*dem Dozierenden liegt die Tabelle Allgemeine 

Qualitätsmerkmale von Applikationen für das Klas-

senmusizieren als Hilfestellung vor. 

 Merkmale Musik-

Apps 

Qualitätskriterien 

Musik-Apps für das 

Klassenmusizieren 

Allgemeine Qualitäts-

merkmale von Appli-

kationen für das 

Klassenmusizieren 

Plenum 

Vorbereitung 

der Online- 

Seminarsitzung 

5 Min. Allen Studierenden werden ein Kriterienkatalog 

und eine Musik-App für die folgende Online-Semi-

narsitzung zugeteilt. 

In dieser Online-Seminarsitzung sollt 

Ihr Eure gemachten Erfahrungen durch 

die Erarbeitung theoretischer Inputs 

fundieren. Anhand dessen soll den 

heute induktiv entwickelten Kategorien 

der Mind-Map Qualitätskriterien Mu-

sik-Apps für das Klassenmusizieren 

eine Sammlung deduktiver Kriterien 

hinzugefügt werden (Deadline: 

10.11.2021). Durch die Analyse von 

Musik-Apps sollen die Qualitätskrite-

rien evaluiert und möglicherweise er-

weitert werden (ab dem 11.11.2021). 

Selbststudium –  

Theorie Musik-Apps  

Qualitätskriterien 

Musik-Apps für das 

Klassenmusizieren 

Kriterienkatalog 

Plenum 
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2 Selbststudium – Theorie Musik-Apps 
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3 Lehrkommentar – Praxis Musik-Apps 

Phase Zeit Geplantes Seminargeschehen und Kommentare Arbeitsauftrag Materialien/Links Sozialform 

Einstieg 5 Min. Vorstellung des Stundenverlaufs: Lose Yourself 

(Eminem) praktizieren. 

Arbeitsauftrag darstellen und möglicherweise bei 

der Gruppenzusammensetzung und Auswahl der 

Musik-Apps behilflich sein. 

Findet Euch in drei unterschiedlichen 

Gruppen zusammen. 

Die erste Gruppe soll dabei auf „kon-

ventionelle Art“ (akustisch/ 

elektrisch) musizieren, die zweite 

hybrid (gemischt) und die dritte 

Gruppe komplett digital.  

Alle Gruppen interpretieren den Song 

Lose Yourself von Eminem. 

Wählt Musik-Apps, die anhand Eurer 

Analysen als für das Klassenmusizie-

ren geeignet gewertet wurden, aus. 

Analysen der Musik-

Apps 

Voll ausgestatteter 

Seminarraum zum 

Musizieren sowie 

weitere Musizier-

räume. 

Plenum 

Praxisphase 25 Min. Die Studierenden üben in drei Gruppen: konventio-

nell (akustisch/elektrisch), hybrid (gemischt), rein 

digital. 

Kommentar: Die Studierenden können eigenständig 

beurteilen und bewerten, welche Unterschiede, Ge-

meinsamkeiten, Potenziale und Herausforderungen 

bei den unterschiedlichen Formen des Klassenmusi-

zierens entstehen. 

 Leadsheet, Songtext 

und Drums, konven-

tionelle Instrumente, 

digitale Endgeräte 

mit installierten 

Apps. 

Gruppenarbeit 

Präsentation 25 Min. Gegenseitiges unkommentiertes Vorstellen der Er-

gebnisse. 
  Plenum 

http://mywiki.leuphana.de/display/SK/Analysen+der+Musik-Apps
https://myshare.leuphana.de/?t=d49f550fdfedc8f90734ad0b9758ae47
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Reflexion 15 Min. Reflektieren der Prozesse, Ergebnisse, Potenziale, 

Herausforderung und Durchführung des Klassen-

musizierens mit a) keinem, b) wenig und c) kom-

plett digitalem Instrumentarium. 

Kommentar: Die Studierenden kennen Potenziale 

und Herausforderungen unterschiedlicher Formen 

des Klassenmusizierens und können anhand von 

Qualitätskriterien geeignete Musik-Apps auswäh-

len. 

Reflektiert die Prozesse, Ergebnisse, 

Potenziale, Herausforderung und 

Durchführung des Klassenmusizie-

rens mit a) keinem, b) wenig und 

c) komplett digitalem Instrumenta-

rium. 

 Plenum 

Sicherung 20 Min. Diskussion der Ergebnisse aus der E-Learning-Sit-

zung. Besprechen der Tabelle Qualitätskriterien 

Musik-Apps für das Klassenmusizieren, unter Ein-

bezug der praktischen Erfahrungen und in Anbin-

dung an die vorgefertigte Tabelle Allgemeine Qua-

litätsmerkmale von Applikationen für das 

Klassenmusizieren. 

 Qualitätskriterien 

Musik-Apps für das 

Klassenmusizieren 

Allgemeine Qualitäts-

merkmale von Appli-

kationen für das 

Klassenmusizieren 

Plenum 

 




